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ASIGNATURA: Fundamentos de programacion.
TEMA: Operadores y tipos de datos.

ACTIVIDAD DE ENSENANZA — APRENDIZAJE — EVALUACION: Aplicar el concepto de
operadores logicos, aritméticos y relacionales para dar solucién a problemas informaticos.

TIEMPO DE LA ACTIVIDAD DE E-A-E: 2 hora.
TIEMPO DE LA GUIA DE APRENDIZAJE: 2 hora

ORIENTACIONES GENERALES.
e Leer detenidamente la guia de aprendizaje.

OBJETIVO.

e Definir variables e identificar y aplicar los tipos de operadores en la solucion de
problemas informaticos.

Conceptos.
Variables y Constantes

Todo programa de computador persigue ofrecer una funcionalidad determinada para la que, por regla
general, necesitara almacenar y manipular informacién. Dicha informacion, que son los datos sobre
los que operaremos, deben almacenarse temporalmente en la memoria del ordenador. Para poder
almacenar y recuperar facilmente informacion en la memoria de un ordenador los lenguajes de
programacion ofrecen el concepto de variables, que no son mas que nombres que "apuntan' a una
determinada parte de la memoriay que el lenguaje utiliza para escribir y leer en esta de manera
controlada.

Una Constante es un dato cuyo valor no puede cambiar durante la ejecucion del programa. Recibe un
valor en el momento de la compilacién y este permanece inalterado durante todo el programa.

Ejemplo:
Min = 0;

Max = 100;
Sep = 10;
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Una Variable es un nombre asociado a un elemento de datos o espacio de y su valor puede cambiar durante la
ejecucion de un programa.

Ejemplo:
Min = 0;
Max = 100;
Sep = 10;
Min = Max + Sep;
Declaracion de variables. Esta es la primera fase en la vida de cualquier variable. Principalmente, existen dos

maneras de otorgar valores iniciales a variables:

¢ Mediante una sentencia de asignacién
Ej.: Min=0; // Sele asigna un valor de cualquier tipo a la variable

e Mediante uno de los procedimientos de entrada de datos (lectura a través del teclado)

Tipos de datos.
El tipo de un dato es el valor o conjunto de los mismos que puede tomar una variable o constante al ser definida
en un el programa informético. Su funcion principal es especificar el tipo de dato que puede ser almacenado.

Cada tipo de datos se identifica por un nombre y es capaz de almacenar una determinada clase de informacion,
asi como un rango de valores concreto.

Clasificacion.
e Numeéricos.
e Sting (Cadena)
e Cardcter (Char)
e Booleanos
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Ejemplo
e Tipo de Datos Numéricos

Tipo Tamano Rango minimo..maximo
en bytes
1

char c 0..255

short -15 2 -128..127

int 1024 2 -32768..32767
unsigned int 42325 2 0..65535

long 262144 4 -2147483648.. -2147483647
float 10.5 4 3.4*%(1038).. 3.4%(1038)
double 0.00045 8 1.7%(10°308)., 1.7*(10308)
long double le-8 8 Igual que double

Ejemplo:
e Tipo de Dato String

e  String nombre = "Juanito”
Ejemplo:
e Tipo de Dato Carécter

e charc="a"
e char[5] = "hola™;

Ejemplo:
e Tipo de Dato Booleano / Logico (Falso o Verdadero)

e (3>2) =1=Verdadero
e (7>9)=0=Falso
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Operadores.

Los operadores son simbolos que indican como se deben manipular los operandos. Los operadores junto con los
operandos forman una expresion, que es una férmula que define el calculo de un valor. Los operandos pueden
ser constantes, variables o llamadas a funciones, siempre que éstas devuelvan algun valor. EI compilador evalla
los operadores, algunos de izquierda a derecha, otros de derecha a izquierda, siguiendo un orden de precedencia.
Este orden se puede alterar utilizando paréntesis para forzar al compilador a evaluar primero las partes que se
deseen.

Tipos de operadores.
Entre los mas comunes encontramos: Logicos y Relacionales.

Aritméticos.
OPERADOR PROPOSITO
+ adicion
- sustraccion
® multiplicacién
/ division
% resto de division entera
Ejemplos:

Suma /Adicion => 4+2=6

Resta / Sustraccion =>4 -2 =2

Multiplicacion =>4*2 =8

Division / Division entera=>4/2 =2

Resto de division entera / Division modular =>49% 2 =0

L6gicos. Devuelven Verdadero o Falso

OPERADOR PROPOSITO
&& AND logico
Il OR légico

Ejemplo:

Supongamos que P y Z, son variables enteras con valores de P=7 y Z=5.
e (P && Z) Son lguales, La expresion es Falsa
e (P>2)]| (P<2Z)Laexpresiones Verdadera.

Profesor: Yamil Buenafos Palacios
yamil.buenanop@konradlorenz.edu.co




FUNDACION UNIVERSITARIA KONRAD LORENZ

Fecha: 05-03 de
2024

Guia de aprendizaje No. 4 Version 1
Operadores Pagina S5des
Relacional. Permite realizar comparaciones

OPERADOR \ PROPOSITO |
> ‘ mayor que
>= ‘ mayor o igual que
< ‘ menor que l
<= J menor o igual que ‘
== ‘ igual l
1= Hdistinto |

Ejemplo:

P>2)
P<2)
(P==2)
P1=2)
(P>=2)
(P<=2)

Operadores Aritméticos (Parentesis).

Los paréntesis se pueden utilizar dentro de las expresiones para modificar el orden de evaluacién predeterminado

por el lenguaje.

Ejemplo:

Supongamos que se tiene 3 calificaciones y se desea calcular el promedio de las 3.

e 45+38+50/3 =>Exprecion normal
e (45+3.8+5.0)/3 =>Exprecion precedida por parentesis
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Jerarquia de operadores.

En matematicas, la jerarquia de operaciones se refiere al orden en que se deben realizar las operaciones
matematicas. Imaginemos la siguiente situacion:

Se tiene la operacion:
2+3x4-5+5
Se podria realizar los siguientes célculos:

e Primer caso sumar 2 + 3, luego multiplicar por 4, a eso se le resta 5, y finalmente se divides por 5.

e Segundo caso sumar 2 mas 3, restar 4 y 5, multiplicar eso resultado y dividir al final por 5.

e En cualquiera de los dos casos, el resultado es diferente. Por eso, existen unas reglas o instrucciones que
se deben seguir para que una serie de operaciones matematicas siempre sea resuelta de la misma forma.
De esta forma, en la expresion 2 + 3 x 4 -5 + 5 el resultado correcto es 13 porque:

e primero se realizan las multiplicaciones / divisiones: 3x 4 =12,5+5=1

e luego se realizan las sumas y restas en el sentido de izquierda a derecha:
2+12=14,14-1=13.

Claves de agrupacion

Parentesis => Mayor Gereaquia
Multiplicacion, Division y Potencia => Mediana jerarquia
Suma y Resta => Menor jerarquia

Las operaciones matematicas se realizan de la siguiente forma:

Los célculos se hacen de izquierda a derecha.

Si hay paréntesis u otros signos de agrupacion, se realizan primero esas operaciones.
El siguiente orden es resolver los exponentes.

El proximo paso es evaluar las multiplicaciones y divisiones.

Finalmente se realizan las sumas y restas indicadas.

Escribir las siguientes expresiones algebraicas como expresiones algoritmicas.

n+3
- m = ((n+3)/N)/((n-2)/(2*n))
a)Mm = —---mmmmmeemee- Expresion algebraica
n-2 Expresion algoritmica
2n
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Ejemplo 1:
Por ejemplo, 5 x (3 + 4), esto indica que primero tenemos que sumar lo que esta dentro del paréntesis y luego ese
resultado se multiplica por 5:

5x(3+4)=5x(7)=5x7=35

Ejemplo 2:

7+5
3+1

En este caso se tiene una expresion de fraccion, de tal manera que se realiza las operaciones gque se encuentran
sobre y debajo de la barra primero:

7+5=12 y 3+ 1=4, queda la fraccion 12 / 4 que es igual a 3:

Actividad

1. Calcular el resultado de las las siguientes operaciones siguiendo el orden de gerarquia de los
operadores

(2x 4% =

915-316+518-354+15 =
8-2X2+6+7x3-3x4+16
40+5 x5+6+2 x3+4-5 x2+10

2. Deducir el valor I6gico de la expresion: Determinar si la expresion es falsa o verdadera

« y(@==3)()FoV
.« (1=9)y(3>=3)()FoV
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3. Supodngase que M, Ny P son variables de tipo l6gico ¢Cuéles son los valores que toman las variables
después de las operaciones? ¢El valor de P es Falso o Verdadero?

A=4
M=4>=7)&&'=(5<3) || (A>=2))
N=1= (M) |[1= (5<=6)

P= (M| N)|'=(M&&N)

P ()

Profesor: Yamil Buenafos Palacios
yamil.buenanop@konradlorenz.edu.co




